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OZET

Bu galismada, egitimde yapay zeka (Al) tarafindan iiretilen gdrsellerin kullanilabilirligi belirlenmeye calisiimistir.
Bu amag dogrultusunda, OpenAl tarafindan gelistirilen DALL-E Al araci kullanilmistir. Bu arastirma, egitimde
yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerin kullanilabilirligini belirlemeyi amaglamaktadir ve nitel aragtirma deseni
kullanilmistir. Yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerin incelenmesine en uygun teknik olarak, dokiiman analizi
teknigi sec¢ilmistir. Bu baglamda, yapay zeka tarafindan alanyazina dayali olarak belirlenen kategorilerde iiretilen
gorseller, aragtirmaci tarafindan belirlenen kriterlere gore incelenmistir. Arastirma bulgulari incelendiginde, yapay
zeka tarafindan tretilen gorsellerin genel olarak oldukga etkili ve basarili oldugu goriilmektedir. Yapay zeka ile
hayvan, manzara ve nesne gibi somut kavramlarin yani sira, spor ve eglence gibi soyut kavramlar da
gorsellestirilebilmektedir. Yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerin neredeyse tamaminin yaziya uygun bir
sekilde sonug vermesi de olumlu bir ¢iktidir. Sonug olarak, yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerin egitim amagh
olarak kullanilabilme potansiyelinin yiiksek oldugu sonucuna varilmstir.
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GIRIS

Bilgi ve iletisim teknolojilerin hizla gelismesiyle son yillarda 6zellikle yazilim anlaminda 6nemli gelismeler
yasanmaktadir. Bu gelismelerden birisi hi¢ kuskusuz yapay zeka alaninda olmaktadir. Giiniimiizde yapay zeka
tabanli olarak olusturulmus olan araglar artik internet {izerinden tarayicilar yoluyla bile kullanilabilir hale gelmis
olup bir¢ok kullanigh ara¢ yer almaktadir. Dolayisiyla bu yapay zeka araglari masaiistii bilgisayarlarin yani sira
akill1 telefon ve tabletler yoluyla da kullanilabilmektedir. Bu araglar eglence, kullanislilik vb. gibi kigisel amaglarla
kullanilabilse de bir¢ok yapay zeka araci egitim amagli kullanilabilme potansiyeline sahiptir.

Alanyazin incelendigi zaman yapay zeka ile ilgili kesin bir tanim yapmanin olduk¢a zor oldugu goriilmektedir.
(Wang, 1995) yapay zekanin siirekli gelismesi ve degismesi ile birlikte tanimu ile ilgili siirekli bir giincelleme
gereksinimi oldugunu belirtmektedir. Yapay zeka Mccarthy (2007) tarafindan 6zellikle zeki bilgisayar programlari
olmak tizere zeki makineler iiretme konusundaki bilim ve miihendislik olarak tamimlanmigtir. Yapay zeka,
Encyclopadia Britannica (Encyclopedia Britannica, 2022) tarafindan dijital bir bilgisayar ya da bilgisayar
kontrollii robotun genel olarak zeki varliklar tarafindan yapilabilecek gorevleri gerceklestirebilmesi olarak
tanimlanmaktadir. Bunlarin yani sira yapay zeka gibi belirli bir tanim yerine yapay zekanin becerileri ve
yetkinlikleri gibi boyutlarin 6n plana ¢ikarilmasi gibi 6neriler de yer almaktadir (Schuett, 2019). Tiim bu nedenlerle
uzmanlarin bile tanimlamakta zorlandig1 yapay zeka antropoloji, biyoloji, bilgisayar bilimi, dil bilimi, felsefe ve
sinirbilimi gibi alanlar1 da i¢inde barindiran disiplinler arasi bir olgudur (Luckin vd., 2016).

Allen, (1998) yapay zekanin bir doniim noktasinda oldugunu ve gelecekte birgok seyi degistirecegini ifade
ettiginden beri 6zellikle son yillarda bir ivme kazanmistir. Yapay zeka insanlarin yasamlarinda daha fazla yer
edindikge egitim, saglik ve yiyecek icecek gibi farkli boyutlarda kullanma potansiyelleri artmaktadir (Yang et al.,
2021). Yapay zeka egitimcilere egitim siirecinde egitmenlerin rutin islevlerine yardimci olma ve egitim alani
konusunda hangi tiir egitimin gerekli oldugunun belirlenmesi gibi konularda yardimci olabilmektedir (Alam,
2021). Egitimde yapay zekanin kullanimi konusunda alanyazin incelendiginde (Zhai et al., 2021) 6grencilerin
akademik basaris1 gibi amaglarla yapay zekanin nasil kullanilabileceginin ortaya konulabilmesi anlaminda 6nemli
bir gereksinim oldugu goériilmektedir.

Ozellikle son yillarda yapay zeka konusunda kullanicilarin yasamlarini degistiren ve kolaylik saglayan birgok arag
cikmistir. Ornegin 100°den fazla dilde ceviri olanagi sunan Google Translate (Recent Advances in Google
Translate — Google Al Blog, n.d.) tarayici lizerinden ¢alisabilmekte, otomatik olarak ve oldukga basarili ¢eviriler
gergeklestirebilmektedir. Bunun yani sira insanlarin sorular sorup yanitlar alabilecegi Siri (Siri - Apple (IN), n.d.)
ya da Google Asistan (Google Assistant, Your Own Personal Google, n.d.) gibi araglar akilli telefonlarin ayrilmaz
bir pargasi haline gelmistir. Son zamanlarda ortaya ¢ikan ChatGPT (ChatGPT: Optimizing Language Models for
Research Article. Received: 05/21/2022 Checked with a plagiarism detection software
“The usability of Images Generated by Artificial Intelligence (AI) in Education” makalesinin Tiirkge ¢evirisidir. Alinti
yaparken Ingilizcesini kullaniniz. https://itejournal.com/articles/the-usability-of-images-generated-by-artificial-intelligence-
ai-in-education.pdf

51


http://itejournal.com/
https://itejournal.com/articles/the-usability-of-images-generated-by-artificial-intelligence-ai-in-education.pdf
https://itejournal.com/articles/the-usability-of-images-generated-by-artificial-intelligence-ai-in-education.pdf
mailto:sayimaktay@gmail.com
https://orcid.org/0000-0002-5301-0099
https://orcid.org/0000-0002-5301-0099

International Technology and Education Journal Vol. 6, No. 2; December 2022

Dialogue, n.d.) bigimindeki araglar sorulan her soruyu yanitlama, agiklama, drnekler verme, siir ya da hikaye
yazma, metni 6zetleme gibi becerileri ¢ok hizli bir bigimde yapabilmektedir. Dolayisiyla su ana kadar ortaya
¢ikmis olan yapay zeka temelli araglar incelendiginde egitimin ve egitim sisteminin koklii bir bigimde degisecegi
ve giincellenecegi 6ngoriilebilir.

Tim bunlarin yani sira gorsel isleme ve iiretme konusunda da son yillarda 6nemli gelismeler yer almaktadir.
Gergekte olmayan insanlarin gorsellerini iiretebilen This Person does not Exist (This Person Does Not Exist, n.d.)
ya da insanlarin ekranda ¢izdikleri resimlerin ne oldugunu 20 saniye i¢inde bulmaya ¢alisan Quick, Draw (Quick,
Draw!, n.d.) araci bunlara 6rnek verilebilir. Ayrica giiniimiizde dogal dil kullanilarak ifade edilen metinlerden yola
¢ikilarak iiretilmis olan gorsel hizmetleri de oldukga gelismis durumdadir. Metin girisiyle ger¢ek goriinimlii
gorseller iiretmeyi saglayan Stable Diffusion (Stable Diffusion Online, n.d.) ya da (Imagen: Text-to-Image
Diffusion Models, n.d.) araglar1 bunlara 6rnek olarak verilebilir.

Bu caligmada yapay zeka ile iiretilmis olan gorsellerin egitimde kullanilabilirliginin belirlenmesi amaclanmistir.
Bu amag dogrultusunda kullanila OpenAl tarafindan gelistirilmis olan DALL-E yapay zeka araci kullanilmistir.
DALL-E (DALL-E 2, n.d.) dogal dil ile tanimlanmis olan ifadelerden yola ¢ikarak gercekg¢i resimler ve sanat
eserleri iiretebilen yeni bir yapay zeka sistemidir.

YONTEM

Yapay zeka ile iiretilmis olan gorsellerin egitimde kullanilabilirliginin belirlenmesini amaglayan bu ¢aligmada nitel
aragtirma deseni benimsenmistir. Yapay zeka tarafindan ortaya ¢ikan gorsellerin incelenmesine en uygun teknik
olarak dokiiman analizi teknigi uygun bulundugu i¢in bu teknik tercih edilmistir. Bu baglamda yapay zeka ile
alanyazina dayali olarak belirlenmis olan kategorilerde tiretilmis olan gérseller arastirmaci tarafindan belirlenmis
kriterlere gdre incelenmistir. Arastirmaci tarafindan belirlenmis olan gorsel kategorileri insanlar, hayvanlar,
manzaralar, nesneler, soyut kavramlar, doga, yiyecek ve igecekler, spor, eglence, tarihi ve kiiltiirel ortamlar ile
absiirt gorsellerdir.

Yapay zeka tarafindan olusturulmus olan bu gorseller canlilik, metne uygunluk ve diizgiinliik kriterlerine gore
incelenmistir. Bu baglamda ortaya ¢ikan gorselin canli ve etkileyici olmasi, olusturulmus olan metne ne kadar
uygun oldugu ve bozulma olmadan diizgiin olusup olusmamasina dikkat edilmistir.

BULGULAR
Aragtirmanin amaglarina uygun olarak yapay zeka ile {iretilmis olan gorseller kategoriler baglaminda
incelenmistir.

Insanlar kategorisinde iiretilmis gorseller

Insanlar kategorisinde yapay zeka ile tek insan, insan gruplari ve etkilesim halindeki iki insan resmi
olusturulmustur. Olusturulan bu gorseller asagida yer almaktadir.

Sekil 2. Ayakta dikilen bir grup insan
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Sekil 3. El sikisan bir erkek ve bir kadin

Yapay zeka tarafindan olusturulmus olan insan gorselleri incelendiginde, “kitap okuyan bir ¢cocuk™ gorsellerinde
gozleri etrafinda kii¢iik bozulmalar oldugu goriilmektedir. “ayakta dikilen bir grup insan” gorsellerinde ise bu
durum biraz daha fazla olup oldukga rahatsiz edicidir. Ancak “El sikisan bir erkek ve bir kadin” gorselleri
nispeten daha diizgiin olusmustur. insanlar kategorisinde olusturulmus olan tiim gérseller oldukca canli ve
anlagilir gorseller olup metne uygun bir bicimde ortaya ¢ikmistir.

Hayvanlar kategorisinde iiretilmis gorseller

Hayvanlar kategorisinde yapay zeka ile bir adet evcil hayvan, vahsi yasam ve ¢iftlik hayvani gorselleri
olusturulmustur. Olusturulan bu gorseller asagida yer almaktadir.

VN INTTN W

Sekil 6. Bir ¢iftlikteki inekler
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Yapay zeka tarafindan hayvanlar kategorisinde olusturulmus olan gorseller incelendiginde, “bir evcil kedi”,
“ovada bir zebra” ve “bir ¢iftlikteki inekler” gorsellerinin tamami diizgiin bir bi¢imde ve dikkat ¢ekici bir
bozulma olmadan olugsmustur. Ayni zamanda bu gorseller canli ve estetik olup metne uygun bir bi¢imde
olusmusgtur. Ancak bazi zebra gorsellerinde zebralarin kadraj disina tastiklar1 goriilmektedir. Bu bicimde olan
gorseller yerine tiimii goriilen gorsellerin se¢ilmesi durumunda bu sorun ortadan kalkabilecektir.

Manzaralar kategorisinde iiretilmis gorseller

Manzaralar kategorisinde daglar, ormanlar, plajlar ve ¢6ller gorselleri olusturulmustur. Olusturulmus olan bu
gorseller asagida yer almaktadir.

Sekil 7. Karla kapl daglar

Sekil 8. Glizel bir deniz ve kumlari olan plaj

Sekil 9. Agaclarin cevreledigi bir selale

Yapay zeka tarafindan olusturulmus olan “Karla kapli daglar”, “Gtizel bir deniz ve kumlar1 olan plaj” ve
“Agaclarin ¢evreledigi bir gelale” gorselleri incelendiginde 6zellikle dag ve selale gorsellerinin oldukga canli ve
estetik oldugu goriilmektedir. Bu kategorideki tiim gorseller higbir bozulma olmadan ve yine metne uygun olarak
ortaya ¢cikmuistir.

Nesneler kategorisinde iiretilmis gorseller

Nesneler kategorisinde binalar, araglar ve ev egyalar1 gorselleri olusturulmustur. Olusturulmus olan bu goérseller
asagida yer almaktadir.
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Sekil 11. Kirmiz1 bir tren

Sekil 12. Bir diziistii bilgisayar

Esyalar kategorisinde yapay zeka tarafindan olusturulmus olan gorseller incelendiginde, “Mavi gokyiiziiniin
goriilebildigi bir apartman”, “Kirmiz1 bir tren” ve “Bir diziistii bilgisayar” gorsellerinin sorunsuz bir bigimde
olustugu goriilmektedir. Gorsellerin canliligi ve estetik durusu sorunsuzdur. Ancak apartmanla ilgili gorselde
apartmanin nispeten bazi resimlerde geri planda kaldig1 goriirken diziistii bilgisayar da hemen hemen tiim
resimlerde ekran digina tasmistir. Ancak bu kategorideki tiim gorseller bozulma olmadan ve metne uygun bir
bigimde ¢ikmustir.

Sekiller kategorisinde iiretilmis gorseller

Soyut kategorisinde, diger herhangi bir kategoriye uymayan desenler ve sekiller olusturulmustur. Bu kategoride
olusturulmus olan goérseller agagida bulunmaktadir.
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Sekil 13. Agag deseni

Sekil 14. Birbirinin igine gegmis geometrik sekiller

Yapay zeka tarafindan “Agag¢ deseni” ve “Birbirinin i¢ine ge¢mis geometrik sekiller” gorselleri incelendiginde
agac desenlerinin canlilik ve anlasilirliklarinin biraz diisiik oldugunu sdylemek olanakli olsa da bu durumun
istenilen desen tiirtinden de kaynaklandig: ifade edilebilir. Ancak geometrik sekillerle ilgili gorsellerin oldukca
canli ve estetik durdugu soylenebilir. Bunun yani sira tiim gorsellerde metne uygun sonuglar tiretilmis olup
herhangi bir bozulma olmamustir.

Doga kategorisinde iiretilmis gorseller

Doga kategorisinde bitki, ¢icek ve aga¢ gorselleri olusturulmustur. Doga kategorisinde yapay zeka tarafindan
olusturulmus olan gorseller asagidadir.

Sekil 16. Kirmizi giiller

Sekil 17. Bir mantar
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Doga kategorisinde olusturulan “Bir ¢cam agac1”, “Kirmizi giiller” ve “Bir mantar” gorselleri incelendiginde
olusturulmus olan tiim gdrsellerin oldukc¢a canli ve renkli oldugu goriilmektedir. Ancak ¢am agaci1 gorsellerinin
bazilarinda bozulmalar ya da bulaniklik bulundugu dikkat cekmektedir. Bunun yani1 sira ¢am agaci ve mantar
gorsellerinin farkli ac1 ve kompozisyonlarla olusmus olmasi da gorselden yararlanacak kisi i¢in farkli secenekler
sunabilmektedir. Doga kategorisinde olusturulmus olan tiim gorseller metne uygundur.

Yiyecek ve icecek kategorisinde iiretilmig gorseller

Yiyecek ve igecek kategorisinde degisik yiyecek ve igecek gorselleri olusturulmus olup bu gorseller asagida yer
almaktadir.

Sekil 20. Bir masanin iizerindeki yiyecekler

Yapay zeka tarafindan yiyecek ve igecek kategorisinde olusturulmus olan “Bir adet hamburger”, “Bir siirahi
meyve suyu” ve “Bir masanin tizerindeki yiyecekler” gorselleri incelendiginde tiim gorsellerin birinin ¢izim
biciminde olmasi disinda gergek resimler oldugu goriilmektedir. Tiim resimler renk bakimindan oldukga canlidir.
Ayrica gorsellerin oldukea estetik olarak ve metne uygun bir bigimde olusturuldugu dikkat ¢ekicidir.

Spor kategorisinde iiretilmis gorseller

Spor kategorisinde ¢esitli spor dallar1 ve spor aktiviteleri gorselleri olusturulmustur. Yapay zeka tarafindan
olusturulmus olan bu gorseller asagida yer almaktadir.
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Sekil 21. Tenis oyunu

*Boyywer”

Sieeeokm Siergem sdaulinimios

Sekil 23. Bisiklet siirme

Yapay zeka tarafindan olusturulan “Tenis oyunu”, “Futbol oyunu” ve “Bisiklet siirme” gorselleri incelendiginde
tlimiiniin renk agisindan canli gorseller oldugu soylenebilir. Ancak futbolla ilgili bir gorselde ise farkli bir dilde
olusmus olan poster tarzinda igerigin yer aldig1 ve insan figiirlerinde bozulmalarin oldugu goriilmektedir. Ancak
gerek futbol, gerekse bisiklet gorsellerinde ekran disina tagmalar goriilmektedir. Dolayisiyla kullanilacak olan
gorsellerde yapay zeka aracina bu konuda agiklayict girdiler verilerek bu tiir bir sorun olusmasi 6nlenebilir.

Eglence kategorisinde iiretilmis gorseller

Eglence kategorisinde miizik, film ve dans gibi etkinlikler olusturulmustur. Yapay zeka tarafindan olusturulan bu
gorseller asagida yer almaktadir.

Sekil 24. Miizik dinleme
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Sekil 25. Sinemada film izleme

Sekil 26. Dans etme

Eglence kategorisinde olusturulmus olan “Miizik dinleme”, “Sinemada film izleme” ve “Dans etme” gorselleri
incelendiginde tiim gorsellerin oldukga gergekei ve canli oldugu goriilmektedir. Yalnizca dans ile ilgili bir
gorselde siluetler kullanilmistir. Miizikle ilgili gorsellerdeki insan yiizlerinde kii¢iik bozulmalar olsa da nispeten
daha iyidir. Ancak sinema ile ilgili gorsellerde insan figiirlerinde bozulmalar daha rahatsiz edici goriilmektedir.
Tiim bunlarin yani sira olusturulmus olan gorseller metne uygun olup istenmeyen bir sonug iiretilmemistir.

Tarihi ve kiiltiirel ortamlar kategorisinde iiretilmis gorseller

Tarihi ve kiiltiirel ortamlar kategorisi baglaminda anitlar ve kalelerin yani sira gergek diinya da var olan bir
kiiltiir 6gesi Eyfel kulesinin gorselleri olusturulmustur. Bu kategoride olusturulmus olan yapay zeka gorselleri
asagida yer almaktadir.

Sekil 27. Bir anit mezar

Sekil 28. Tarihi bir kale
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Sekil 29. Eyfel kulesi

Tarihi ve kiiltiirel ortamlar kategorisinde olusturulmus olan “Bir anit mezar”, “Tarihi bir kale” ve “Eyfel kulesi”
gorselleri incelendiginde tiim gorsellerin sagirtict bir bicimde gercek, canli ve tarihsel dokuya uygun oldugu
goriilmektedir. Ayrica, gercekte var olan Eyfel kulesi gorselleri de gergege uygun olmasiyla dikkat ¢ekicidir.
Yine baz1 gorsellerde ekran digina tagmalar olsa da olusturulmus olan tiim gorseller metne uygun ¢ikmustir.

Absiirt gorseller kategorisinde iiretilmis gorseller

Absiirt gorseller kategorisinde normalde olamayacak ve sagma durumlari betimleyen gorseller olusturulmast

E

amaclanmigtir. Bu kategoride olusturulmus olan goérseller asagida yer almaktadir.

L T

Sekil 32. Mario oyunu tarzinda pikselli olarak sinif tahtas1 ve 6gretmen

6

Absiirt gorseller kategorisinde olusturulmus olan “Giinbatimini beraberce izleyen bir kurt ve tavsan”, “Sapkasi

ve biy181 olan ve giiliimseyen bir robot” ve “Mario oyunu tarzinda pikselli olarak sinif tahtas1 ve 6gretmen”
gorselleri incelendiginde tiim gorsellerin metne uygun ve dogru bir ¢ikt1 oldugu goériilmektedir. Ancak kurt ve

60



International Technology and Education Journal Vol. 6, No. 2; December 2022

tavsan gorsellerinin gergekten ziyade animasyon gorsel tarzinda oldugu ve robot gorselinin de ¢izim bigiminde
oldugu goriilmektedir. Mario stilinde piksellestirilmis olan 6gretmen gorseli ise oldukga basarili ve aynen
istendigi gibidir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bulgular1 incelendiginde yapay zeka tarafindan olusturulmusg olan gorsellerin genel olarak oldukca
etkili ve basarili oldugu goriilebilmektedir. insan olan gorsellerde goz gevresi gibi yerlerde bozulmalar oldugu i¢in
insan kategorisindeki resimler egitim amagli kullanilirken sorun olusabilir. Ancak insan yiiziiniin yer almadig1 ya
da arkasi doniik bicimde olan gorsellerde bu sorun ortadan kalkacaktir.

Hayvanlar, manzaralar, nesneler, soyut kavramlar, doga, yiyecek ve icecekler, spor, eglence, tarihi ve kiiltiirel
ortamlar ile absiirt kategorisindeki gorseller ise gerek canlilik gerekse estetik ve renk bakimindan oldukga iyi olup
egitim amacli kullanilabilme potansiyeline sahiptir. Dolayistyla yapay zeka ile hayvan, manzara ve nesne gibi
somut kavramlar gorsellestirilebildigi gibi spor ve eglence gibi soyut kavramlar da gorsellestirilebilmektedir.
Yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerin neredeyse tamaminin yaziya uygun bir bigimde sonu¢ vermesi de
oldukca olumlu bir ¢iktidir. Sonug olarak, yapay zeka ile iiretilmis gorseller egitim amagl olarak kullanilabilme
potansiyeli oldukga yiiksek goriilmektedir.

Aragtirma bulgularindan yola ¢ikarak Yapay zeka ile iiretilmis gorsellerin egitim alanindaki olas1 katkilart su
big¢imde ifade edilebilir:

e Ogretim etkinliklerini zenginlestirmek. Yapay zeka tarafindan iiretilen gorseller, konulari ve fikirleri daha
etkilesimli ve canli bir sekilde anlatmaya yardimci olabilir. Ornegin, biyoloji gibi konularda canli
ornekleri gorsellestirilerek derslerin daha iyi anlasilmasi saglanabilir.

e  Telif haklar ile ilgili sorunlardan kurtulmak. Yapay zeka ile iiretilen gorseller orijinal ve tek oldugu i¢in
internet gibi ortamlardan alinan gorsellerde yasanan telif hakki sorununu ortadan kaldiracagi icin daha
giivenilir oldugu soylenebilir.

e Olaylar1 canlandirmak. Tarihsel ya da sosyal olaylar1 canlandirmak ve gorsellestirmek amaciyla yapay
zeka gorselleri olusturulabilir.

e Ogretim igeriklerini somutlagtirma. Soyut ders iceriklerinin gorsellestirilmesi saglanarak &grencilerin
daha kolay ve kalic1 6grenmeler gergeklestirmeleri saglanabilir.

e internet tabanli egitimi zenginlestirme. Ogretmenlerin internet iizerinden ders islerken gereksinim
duyduklart tiim gorselleri olusturabilmesinin yam sira etkilesimli gorseller olusturmak amaciyla da
kullanilabilir.

e Kavram yanilgilarim1 ortadan kaldirmak. Ogrenciler yazdiklar1 yazilardan dogru gérseller olusturarak
zihinlerindeki imgelerin dogru olup olmadigin test edebilirler.

e Yetersiz icerik sorunun ortadan kalkmasi. Bazen internette aranan kelime ya da metin ile ilgili gérsel yer
almayabilmektedir. Bu nedenle yapay zeka tarafindan tiretilen gorseller egitim amaglt her tiirlii gérseli
olusturabilecegi i¢in bu dnemli sorun ortadan kalkmis olmaktadir.

Yine arastirma bulgularma dayali olarak, tiim bu yararlarimin yani sira yapay zeka ile iiretilmis igerikleri
kullanmanin getirdigi dezavantajlar1 da su bigimde ifade etmek olanaklidir:

e Kalitenin diisiik olabilmesi: Baz1 gorsellerdeki bozulmalar ve gorsellerin belirli bir pikselde olmasi gorsel
olarak sorun olusturabilir.

o  Telif hakki. Her ne kadar gorseller benzersiz olsa da gorsellerin iiretilmesini saglayan yapay zeka hizmeti
bu gorsellere telif hakki koyabilir. Bu nedenle dikkat edilmesi gerekmektedir.

e Dogru ¢ikti verememesi. Bazi metinlere ait gorsel ¢iktilart metne uygun olmayabilir. Bu nedenle farkli
metinler olusturma yoluna gidilebilir.

Arastirma sonuglart baglaminda arastirmacilar i¢in su 6nerilerde bulunulabilir:

e Bu aragtirmada gorsellerin olusturulmasinda DALL-E kullanilmigtir. Farkli gorsel olusturma hizmetleri
kullanilarak farkli sonuglar alinabilir.

e Yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerin dogrudan egitim ve Ogretim ortamlarinda kullanildig
caligmalar gergeklestirilerek daha detayli calismalar yapilabilir.
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